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Toys & Games of the Year 2026: de beste spellen en het beste speelgoed van het jaar zijn bekend!
13 winnaars, 2 Publieksprijzen en 2.500 consumenten in de ban van innovatie, creativiteit en kwaliteit
Brussel, 7 oktober 2026 – Welke spellen en welk speelgoed maken dit jaar het verschil? Het antwoord is bekend! Ter gelegenheid van de 27e editie van de «Toys & Games of the Year» maakt de Belgische Speelgoedfederatie haar palmares voor 2026 bekend: 13 producten werden door professionals uit de sector bekroond, aangevuld met twee Publieksprijzen.
De selectie zet innovatie, creativiteit, originaliteit, kwaliteit en duurzaamheid in de kijker. Stuk voor stuk eigenschappen die consumenten helpen om hun weg te vinden in het bijzonder ruime aanbod van vandaag.
13 bekroonde producten uit 56 kandidaten
Dit jaar namen 56 spellen en speelgoed, verdeeld over 13 categorieën, het tegen elkaar op voor het label Toys & Games of the Year.
Alle deelnemers kregen de kans om hun product voor twee jury’s te presenteren, toe te lichten en te demonstreren. Zo konden de producten vanuit verschillende invalshoeken grondig worden beoordeeld.
De eerste jury bestond uit 19 retailers en aankopers van grote speelgoed- en spelketens. Zij beoordeelden alle producten die aan de wedstrijd deelnamen.
De twee best gerangschikte producten uit elke categorie werden vervolgens voorgelegd aan een tweede jury, samengesteld uit journalisten, pedagogen en vertegenwoordigers van spelotheken.
Het gemiddelde resultaat van beide jury’s bepaalde uiteindelijk de 13 winnaars van 2026.
Twee expertises voor één kwaliteitsvolle selectie
Deze aanpak brengt twee essentiële perspectieven samen: dat van de professionals uit de distributie, die de markt en de verwachtingen van de consument door en door kennen, en dat van professionals uit de media, het onderwijs en de spelwereld.
Het resultaat is een selectie van producten die zich onderscheiden door hun aantrekkingskracht, creativiteit, innovatie en hun vermogen om in te spelen op de verwachtingen van gezinnen vandaag.
Ook dit jaar had de consument een stem!
Na het succes van vorig jaar werd ook in 2026 opnieuw een Publieksstemming georganiseerd.
Consumenten konden hun favoriete product kiezen uit de 26 finalisten: de twee best gerangschikte producten uit elk van de 13 categorieën.
Er waren twee stemmingen: één voor hun favoriete spel uit de vijf spelcategorieën en één voor hun favoriete speelgoed uit de acht speelgoedcategorieën.
Van 26 augustus tot en met 30 september namen bijna 2.500 consumenten deel aan deze grote publieksstemming.
Zo hielp het publiek mee om twee Publieksprijzen 2026 te bepalen: één in de categorie Spellen en één in de categorie Speelgoed.
En deelnemen loont! Via een loting kunnen 10 deelnemers één van de bekroonde producten winnen. Eén hoofdwinnaar krijgt bovendien alle 13 winnaars van 2026.
Een officieel, onafhankelijk en niet-commercieel label
Toys & Games of the Year is een officiële en niet-commerciële onderscheiding van de Belgische Speelgoedfederatie. Het label wil fabrikanten, importeurs en agenten in de kijker zetten die uitblinken met bijzonder kwaliteitsvolle spellen en speelgoed.
Bij de beoordeling wordt onder meer gekeken naar de kwaliteit van de ontwikkeling, originaliteit, creativiteit, innovatie en het respect voor de Europese normen inzake veiligheid en duurzaamheid.
Voor de consument vormt het label een duidelijk en herkenbaar kwaliteitscriterium bij de aankoop van een spel of speelgoed.
Een referentie voor professionals én consumenten
Na 27 edities is Toys & Games of the Year uitgegroeid tot een belangrijk evenement binnen de Belgische spel- en speelgoedsector.
De kracht van deze onderscheiding? De producten worden beoordeeld door professionals en worden niet uitsluitend geselecteerd op basis van hun populariteit. Elk product moet de jury’s overtuigen met zijn eigen kwaliteiten.
De winnaars krijgen zo extra zichtbaarheid bij distributeurs, media en het grote publiek.
Een label met een grote zichtbaarheid in winkels en media
De bekroonde bedrijven mogen het label Toys & Games of the Year vrij en gratis gebruiken op de verpakking van hun bekroonde producten, in advertenties, catalogi, audiovisuele communicatie en persdossiers.
Ook de distributie krijgt het logo ter beschikking om de bekroonde producten extra in de kijker te zetten in eindejaarscatalogi en andere communicatie, die samen tientallen miljoenen consumenten bereiken.
2026: een selectie die kwaliteit centraal stelt
Met 56 deelnemende producten, 13 winnaars, 2 Publieksprijzen en bijna 2.500 deelnemende consumenten bevestigt de editie 2026 opnieuw de belangrijke plaats van Toys & Games of the Year binnen het Belgische spel- en speelgoedlandschap.
Ook dit jaar tonen de winnaars aan dat een goed spel of goed speelgoed meer kan doen dan alleen maar plezier bezorgen: het kan verrassen, de creativiteit stimuleren, leren en ontdekken ondersteunen, generaties samenbrengen en tegelijk inspelen op de hedendaagse verwachtingen rond kwaliteit en duurzaamheid.
Ontdek de 13 winnaars en de 2 Publieksprijzen van Toys & Games of the Year 2026!
Eerste leeftijd speelgoed            	Scan & Leer Kassa – Vtech 
Creatief speelgoed kinderen              KIDYDRAW Pad – KIDYWOLF (Nespart)  
Speelwereld                                       Lego Friends Eenhoorn Droomcafé – Lego 
Interactief speelgoed                         KIDYTREASURE – KIDYWOLF (Nespart)      
Creatieve hobby's 10+                       3D Puzzle Vazen – Ravensburger 
Kidult - Constructie                           LEGO® Ideas Tintin® maanraket 
Collectibles                   LEGO® NINJAGO® 15-jarig jubileum: Display met ninjapersonages 
Leren & Ontdekking                          KIDYPIANO – KIDYWOLF (Nespart)
Kinderspellen                                  	Tiptoe Dino – Smart Toys & Games              
Strategische spellen                           Toy Battle – Repos Production (asmodee)
Party spellen                                      	Match My Beat – Jumbo
Denk-en logicaspellen                   	Express Courier – Smart Toys & Games
Familiespellen                                    Labyrinth Carcasonne – Ravensburger

Publieksprijs speelgoed		LEGO® Ideas Tintin® maanraket
Publieksprijs spellen 			Plush-o-Mat – HABA 




De Belgische Speelgoedfederatie
De Belgische Speelgoedfederatie werd in 1982 opgericht door enkele Belgische fabrikanten.
Ze streeft diverse doelstellingen na:
• Speelgoeddistributeurs en –invoerders verenigen en de gemeenschappelijke professionele, economische en sociale belangen van haar leden behartigen;
• Meer dan ooit aandacht schenken aan de behoeften van de handelaars en de consumenten, vooral in deze “andere” tijden, en bijdragen tot de promotie van speelgoed als essentieel voor de ontwikkeling van onze kinderen.
• Het belang van het spel in de ontwikkeling van het kind benadrukken en op die manier aantonen dat ze permanent begaan is met de kwaliteit van haar speelgoedartikelen;
• De belangen van de sector verdedigen bij de bevoegde instanties en hun aandacht vestigen op de veiligheid en de controle van de reclame (bijv. het gebruik van het “CE”-logo op de verpakking van spelletjes en speelgoedartikelen die niet onderworpen werden aan de door de EU opgelegde tests).
• Voortdurend volgen en aanpassen aan specifieke marktbehoeften, (momenteel genderneutraliteitsanalyse).
De Federatie streeft ernaar een geprivilegieerde gesprekpartner te zijn met de Europese Unie, teneinde ze te helpen bij de toepassing van de wetten, de behartiging van de belangen van de sector en van de consument. Haar financiële middelen zijn uitsluitend afkomstig van de bijdragen van haar leden.
Sinds 1 januari 2006 maakt de Belgische Speelgoedfederatie deel uit van Comeos. Zo zorgt zij ervoor dat zij beter gehoord wordt door de autoriteiten in België en kan zij deelnemen aan diverse vergaderingen betreffende de speelgoedwereld. Daardoor biedt zij een betere bescherming van haar rechten en activiteiten bij de Belgische overheden.
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